Gra dla 2-4 graczy od 2. roku zycia Do zabawy potrzebne sa
elementy z gier ,Zwierzatka”

?m W i ,Mniam!” z serii Pierwsza gra.

Cel gry

Zwierzatka wybierajg sie na owocowa uczte, ale czy dotrg tam, e Gracze wygrywaja, jesli dopasuja wszystkie figury do zwie-

zanim robaczek zje wszystkie owoce? rzatek, zanim ostatni owoc zniknie ze stotu.
W grze ,Owocowa uczta” gracze stanowia jedna druzyne - » Gracze przegrywaja, jesli ostatni owoc zniknie ze stoty,
wygrywaja albo przegrywaja razem: zanim dopasujg wszystkie ksztatty do zwierzatek.

1. Umie$¢ wszystkie plansze zwierzatek z gry ,Zwierzatka” na 3. Pot6z 8 dowolnych owocéw oraz kostke z gry ,Mniam!”

$rodku stotu. z boku stotu.

2.Posegreguj figury z gry ,Zwierzatka” wedtug koloru i potdz 4. Pozostate zetony owocdw i warzyw oraz woreczek odtéz do

je z boku stotu. pudetka - nie beda uzywane.
Najmtodszy gracz zaczyna i rzuca kostka. Przyktad: Ala wyrzucita niebieski kolor na kostce. Wybiera
Na kostce wypadt kolor? niebieskie kétko i dopasowuje je do niebieskiej ryby. Teraz

kolej Wojtka. Wyrzucit on na kostce zétty kolor. Nie ma juz
z6ttych figur na stole, wiec Wojtek rzuca jeszcze raz. O niel
Tym razem wypadt robaczek. Robaczek zjada 1 owoc ze stotu -
Wojtek odktada go do pudetka. Teraz do gry przystepuje
kolejny gracz.

Wez dowolny ksztatt w kolorze wskazanym przez kostke

i dopasuj go do zwierzatka w tym samym kolorze. Teraz do
gry przystepuje gracz po twojej lewej stronie.

Jesli nie ma juz zadnego ksztattu we wskazanym kolorze, rzu¢
jeszcze raz.

Na kostce wypadt robaczek?

g

‘ O nie, robaczek zjada jeden owoc ze stotu. Odtdz jeden

g owoc do pudetka.
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